Go Direct® vystrelovaé projektilov
Kod: GDX-PL

Go Direct vystrelovac¢ projektilov umozniuje Studentom skimat dolezité
javy z dvojrozmernej kinematiky.

Je mozné nim robit napriklad tieto experimenty:

Skumat dostrel projektilu v zavislosti na uhle vystrelu.

Merat rychlost vystrelu vystrelovaca projektilov.

Predpovedat bod dopadu projektilu z pociato&nej rychlosti pri horizontalnom vystrele.
Predpovedat bod dopadu projektilu z pociatoénej rychlosti a z uhla vystrelu.

Pokusit sa zasiahnut ciel projektilom.

Poznamka: Vyrobky Vernier st uréené len pre ucely vyuky. Nase vyrobky neodpori¢ame pre Ziadne
priemyselné, lekarske alebo komeréné procesy, ako je zachrana zivota, diagnostika pacientov,
riadenie vyrobnych procesov alebo priemyselné testovanie akejkolvek povahy.

Obsah balenia

Go Direct® vystrelovaé projektilov

Kovova gultcka (6 ks)

Ruéna pumpa

Bezpecnostné okuliare (2 ks)

Vodovéha

Rolka voskovaného papiera na vyznacovanie
Mikro USB kabel.

Kompatibilny softvér
Zoznam softvéru kompatibilného s Go Direct vystrelovaom projektilov najdete na
www.vernier.com/manuals/gdx-pl.

Uvod
Na nasledujicom linku najdete informacie o pripajani podla konkrétnej platformy:

www.vernier.com/start/gdx-pl

Nainstalujte si na pocita¢, Chromebook™ alebo na mobilné zariadenie aplikaciu Graphical Analysis 4.
Ak pouzivate LabQuest 2, ubezpecte sa, Ze jeho softvér LabQuest App je aktualny. Informéacie o
dostupnosti softvéru Graphical Analysis 4 najdete na www.vernier.com/ga4, aktualizaciu LabQuest
App si stiahnete z www.vernier.com/downloads.

Bluetooth spojenie USB spojenie

1. Pripojte senzor na USB port vasho zariadenia. Zac¢ne 1. Pripojte senzor na USB port.
blikat Bluetooth® LED. 2. Spustite Graphical Analysis 4

2. Spustite Graphical Analysis 4 alebo zapnite LabQuest 2. alebo zapnite LabQuest 2.

3. Ak pouzivate Graphical Analysis 4, kliknite alebo Zber Gdajov je pripraveny.

dotknite sa Sensor Data Collection. Ak pouzivate
LabQuest 2, vyberte Wireless Device Setup > Go
Direct... z menu Sensors.

4. Na zozname rozpoznanych zariadeni Discovered
Wireless Devices kliknite alebo dotknite sa vasho Go
Direct senzora. Identifika¢na znacka vasho senzora sa
nachadza v blizkosti ¢iarového kddu na senzore.
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5.

Ak pouzivate Graphical Analysis 4, kliknite alebo
dotknite sa Done. Ak pouzivate LabQuest 2, dotknite sa
OK. Po UspeSnom spojeni za¢ne Bluetooth LED blikat
zeleno. Zber Gdajov je pripraveny.

Poznamka: Guldcku vkladajte do hlavne este pred spustenim zberu dat, pretoze vase prsty budu
pritom prechadzat’ cez zavory fotobran.

Napéjanie senzora

Pripojte senzor do lubovolného USB zariadenia, napriklad do USB portu pocitaca alebo USB
nabijacky. Aj ked pouzivate senzor v bezdrétovom rezime, je potrebné externé napajanie. Ak senzor
pripojite k USB zdroju s dostato€nym vykonom, zobudi sa.

Pripojenie senzora
Na nasledujicom linku njdete aktualne informacie o pripajani: www.vernier.com/start/qgdx-pl

Pripajanie cez bezdrdtovu technolégiu Bluetooth.

Pripravené na pripojenie Ked je senzor napajany a je pripraveny na pripojenie, blika ervena
LED.

Pripojené Ked je senzor pripojeny cez Bluetooth, blika zelena LED.

Pripajanie cez USB

Pripojené cez USB, Ked je senzor napajany a je pripraveny na pripojenie, blika €ervena

program na zber dat LED.

nebezi.

Pripojené cez USB, Ked je senzor pripojeny na softvér zberu dat cez USB, svieti zelena

program na zber dat bezi. | LED.

Identifikovanie senzora

Funkciu identifikacie mézete pouzit' na rozsvietenie LED na senzore, ktory je pripojeny bezdrétovo cez
Bluetooth. V softvéri Graphical Analysis 4 sa dostanete k funkcii Identify cez Senzor Information. V
aplikacii na LabQueste sa k nej dostanete tak, Ze sa dotknete pola meradla s idajmi zo senzora a
potom sa dotknete Go Direct.

Pouzitie vyrobku
Nasledujucim postupom pripravite Go Direct vystrelovac¢ projektilov na zakladné experimenty s
vystrelovanim.

1.

2.
3.
4

Polozte vystrelova¢ na rovnu plochu a upevnite ho. Odpori¢ame davat vystrelovac na pevny stél
a upevnit ho o stél stolovymi svorkami (nie st suc¢astou dodavky).

Pripojte na vystrelova¢ rué¢nd pumpu.

Pripojte senzor pomocou krokov uvedenych v Gvodnej sekcii tohto navodu.

Uvolnite skrutku vzadu na vystrelovaci, otoéte hlaveri do pozadovanej uhlovej polohy a skrutku
utiahnite.

Pomocou gombika dostrelu nastavte tlak vystrelu. Ak ho otocite v smere hodinovych ruciciek,
nastavite vySSi tlak a vysSiu ustovu rychlost, ak ho otocite proti smeru hodinovych ruciciek,
nastavite nizsi tlak a nizSiu ustovu rychlost.

Vlozte do hlavne jednu ocelovu gulécku. NajjednoduchSie to urobite tak, Ze vlozite gulécku do
hlavne ukazovakom a zasuniete ju dovnutra valcového otvoru. Gul6¢ka ma byt Uplne na spodku
hlavne.

Pumpujte ruénou pumpou, az kym sa tlak nestabilizuje. Po dosiahnuti tlaku budete pocut slaby
zvuk vypustenia vzduchu. Odporu¢ame sledovat sluchom, kym nezacujete zvuk vypustenia
vzduchu aspon trikrat, aby ste sa ubezpedili, Ze tlak sa dobre stabilizoval.
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8. Spustite zber dat.
9. Stacte a drzte tlaCidlo Arm. Vystrelte kovovu gul6cku tak, Ze stlaCite a podrzite tlacidlo Arm a
stlacite tlacidlo Launch.
10. Pozorujte dostrel guld&ky a jej polohu pozdiZ voskovanej pasky v smere vystrelu.

Kanaly

Go Direct vystrelovac projektilov ma dva meracie kandly, obidva su pri pripojeni senzora aktivne. Ich
nazvy su:

® Rychlost vystrelu

e Uhol vystrelu

Poznamka: Dve zabudované fotobrany a port prislusenstva su logicky prepojené tak, aby poskytovali
jednokanalovy vystup z tychto senzorov, oznacovany ako stav brany. Stav brany sa pouziva na
stanovenie rychlosti vystrelu projektilu.

Kalibracia senzora

Uhol
Senzor uhla bol nakalibrovany v tovarni pred odoslanim zariadenia. Ak zobrazovany uhol nesuhlasi s
uhlom nameranym napriklad vodovahou, je mozné urobit’ jeho jednobodovu kalibraciu.

Pri nastaveni uhlového kalibracného ofsetu postupujte takto:

Kliknite alebo dotknite sa panelu meradla kanalu uhla, zobrazia sa moznosti senzora.
Vyberte kalibru;j.

Nastavte hlaveri do pozadovanej polohy.

Zadaijte jej uhol a kliknite na uchovaj.

Kliknite na aplikuj, ¢im kalibracny ofset ulozite do senzora.

arwhE

Ked chcete ofset vynulovat  a nastavenie vratit na tovarenskd hodnotu, postupuijte takto:

1. Kliknite alebo dotknite sa panelu meradla kanalu uhla a vyberte kalibruj.

2. Kliknite alebo dotknite sa resetovania na $tandardné hodnoty, nastavenia sa vratia na tovarenské
hodnoty.

Poznamka: Zabudované fotobrany nevyzaduju kalibraciu.

Technické Gdaje

Uhol vystrelu 0 az 90 stupriov
Rychlost vystrelu 0az6m/s
Pociatocny bod vystrelu (nezavisi od uhla vystrelu) 0,146 m nad zakladfiou

0,030 m od zadnej roviny

0,082 m od boku

|Maximé|ny dostrel 2,5m
|Vzdia|enost’ medzi zabudovanymi fotobranami 0,05 m
| Priemer kovovej guldcky 0,01746 m

| Hmotnost' kovovej gulocky 21,89




Bezpecnost’ pri praci

Prilozena dvojica bezpecnostnych okuliarov prispieva k bezpec¢nosti Studentov. Odporucame, aby
Studenti, ucitelia a ktokolvek v okoli a v oblasti dopadu projektilov nosili po cely ¢as pouzivania
vyrobku ochranné okuliare. Dal$ie okuliare sa daju dokUpit (pozrite &ast prisluenstvo a nahradné
diely).

Vystrelovaci systém vyZaduje, aby sa su€asne stlacili tlacidla Arm and Launch, brani sa tym
nahodnému vystreleniu. Neskusajte modifikovat tato funkciu na vystrelovagi.

Dalsie bezpe&nostné upozornenia:

Nedavaijte tvar, ruky ani iné Casti tela do blizkosti hlavne pri vystrelovani.
Nemierte hlaviiou na osoby.

NeskusSajte vybrat guldcku z hlavne rukou, ked' je vystrelovac natlakovany.
Vystrelovag tlakujte len dodanou pumpou.

Neprekracujte pri tlakovani tlak 150 psi (1034 kPa).

Osetrovanie a udrzba

Odkladanie vystrelovaca

Neukladajte vystreloval natlakovany. Pred odpojenim napajania ho viackrat odpalte alebo pouZite na
uvolnenie tlaku tlacidlo, ktoré sa nachadza na pumpe pod meradlom tlaku. Odpojte pumpu z
vystrelovaca.

Odkladanie projektilov

Gulocky nie st nehrdzavejuce a mézu ¢asom skorodovat, ked budu vystavené teplému a vihkému
prostrediu. Zabranite tomu tak, ze ich ulozite do vzduchotesného obalu, napriklad do zip-lock sacku.
Vo velmi vihkom prostredi prilozte do obalu suSiaci sacok.

Ak guldcky skoroduju, vymerite ich. Nepouzivajte na odstranenie korézie ziadny druh oleja, olej
poskodi vystrefovac.

Cistenie projektilov a vystrelfovaéa
Gulocky mézu €asom zaniest necistoty na vnutornu stranu hlavne. Konstrukcia vystrelovaca zavisi na
presnom rozmere medzi projektilom a hlavriou.

Guldcky obcas ogistite Cistiacou utierkou a rozpustadlom ako su napriklad pripravky Goo Gone® or
Goof Off®, aby neznedistili hlaveri. Izopropylalkohol nie je vhodny na tento Gcel, pretoze nerozpusta
vosk a iné bezné nedistoty.

Ak nedistoty vojdu do hlavne, volné €astice vycistite tlakovym vzduchom. Ak je to nevyhnutné, pouzite
tieZ utierku a rozpustadla, ako je uvedené v predchadzajucom texte. Ak rozpustadlo neuvolni
nedistoty, vytrite hlaven v blizkosti Ustia jemnym brisnym papierom zrnitosti 1500. Je potrebné pouzit
velmi jemny brusny papier, hrubsi papier m6ze zmenit priemer hlavne a tak ju poskodit.

Odolnost voci vode
Go Direct vystrelovac projektilov nie je odolny voéi vode, nesmie byt nikdy ponoreny do vody, ani
pouzivany vo vlhkom prostredi.

Ak sa do vystrelovaca dostane voda, ihned z neho odpojte USB kabel. Pred pokusom o jeho
zapojenie ho nechajte dobre vysusit. Nepokusajte sa ho susit pomocou vonkajSieho zdroja tepla.

Ako senzor funguje

Vystrelova€ projektilov umoznuje Studentom skumat dblezité javy z dvojrozmernej kinematiky. Kovovu
gulécku umiestnend v hlavni vystrefovaca je mozné vystrelit' s réznymi rychlostami a pod réznymi
uhlami. Jedine€ny pneumaticky vystrelovaci systém poskytuje vynikajucu opakovatelnost vystrelu pri
uhloch 0 az 70 stupriov, do vzdialenosti 2,5 m. Poznamka: Pri uhloch vystrelu nad 70 stupriov sa
moze trajektdria vystrelu odchylovat od ocakavaného smeru paralelného s vertikalnou rovinou zadnej
Casti vystrelovaca.

Prilozena ru€na pumpa je urobena tak, aby vytvarala potrebny tlak pre pneumaticky vystrefovaci
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systém. Oto€ny gombik Range ovlada maximalny tlak v hlavni, €o umoznuje vystrefovat projektily do
roznych vzdialenosti pri konstantnom uhle vystrelu. Pumpa obsahuje mera¢ tlaku, aby sa dalo
priblizne vratit aj neskér k predchadzajucej rychlosti vystrelu. Pamatajte, Ze konstantny tlak nezarucuje
konstantnu rychlost vystrelu pri roznych uhloch vystrelu.

Zabudované senzory zrychlenia sa pouzivaji na stanovenie uhla hlavne vzhladom na zemsku
pritazlivost. Pri indikovanom uhle 0° je hlaven horizontalne, pri uhle 90° je hlaver vertikalne. (Zaporné
uhly vystrelu nie je vhodné pouzivat, pretoze projektil neostane v hlavni pri priprave vystrelu). Uhol
vystrelu indikuje softvér.

Vystrefovaci systém vyzaduje, aby sa sucasne stlacili tlacidla Arm a Launch, brani sa tym ndhodnému
vystreleniu. Umoznuije to rychlo a jednoducho vystrelit gufécku, pricom je zarucena bezpecnost
Studenta. DalSie detaily postupu vystrelu najdete v €asti Pouzitie vyrobku.

Vo vystrefovacej komore su umiestnené dve fotobrany, ktoré umoziuju s pouzitim rozli¢nych
Vernierovych softvérovych aplikacii presné stanovenie rychlosti vystrelu gulé¢ky. Softvér
zaznamenava casy, ked projektil zablokuje jednotlivé fotobrany a vypocita rozdiel ¢asov. Tento rozdiel
je €as pulzu. Priemerna rychlost gul6¢ky sa potom stanovi z €asu pulzu a zo vzdialenosti medzi
fotobranami. Alternativne, softvér mdZe byt nakonfigurovany na zaznam dizky trvania blokovania prvej
fotobrany, ¢o sa nazyva ¢as brany. Pri tejto konfiguracii sa priemerna rychlost gul6¢ky stanovi z
pomeru priemeru gulécky (0,0174625 m alebo 11/16 in) a Casu brany.

Ked pouzijete pridavné prisluSenstvo, podlozku ¢asu letu, ¢as medzi prvym zablokovanim prvej
fotobrany a ¢as dopadu gul6cky na podlozku €asu letu sa pouziju na stanovenie €asu letu.
Poznamka: Podlozka ¢asu letu sa pripaja do portu prislusenstva vystrelovaca.

Priklady experimentov
S vystrelovacom projektilov je mozné robit mnozstvo experimentov. V dalSom texte su podrobne
uvedené niektoré z nich. Ak si ich vyskusate, naucite sa viac o vaSom zariadeni.

Skimanie dostrelu projektilu v zavislosti od uhla vystrelu
Ako predbezny experiment, pred stidiom dvojrozmernej kinematiky, nech Studenti zmeraju dostrel ako
funkciu uhla vystrelu.

Pri uhle vystrelu 5° urobte Standardnu proceduru vystrelu.

Vystrelte gulécku tak, aby dopadla na pasku.

Zvacsite uhol o 5° a urobte druhy pokus.

Opakujte krok 3 az do uhla vystrelu 70°.

Vysetrite vztah medzi uhlom vystrelu a dostrelom. Stanovte, pri akom uhle vystrelu sa dosiahne
najdlhsi dostrel. Zaznamenajte uhly, pri ktorych je rovnaky dostrel.

agprpLONE

Meranie rychlosti vystrelu
Pri vac¢Sine experimentov s vystrelovacom projektilov je potrebné merat pociato¢nu rychlost.

Postupujte podla Standardného postupu pre horizontalny uhol vystrelu (0°), ale vystrel neurobte.
Asi 50 cm pred vystrelovac polozte vertikalne nejaku prazdnu krabicu, ktoré bude zachytavat
guldcku.

Vystrelte gul6¢ku do krabice.

Zaznamenajte si rychlost’ vystrelu.

Urobte dalSich devat pokusov.

Stanovte priemernu rychlost vystrelu a jej Standardnu odchylku.

N
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Predpoved bodu dopadu projektilu z pociatoénej rychlosti

Ked pozname pociatoénu rychlost projektilu, Studenti mézu pouzit svoje vedomosti z dvojrozmernej
kinematiky na predpoved, kde dopadne projektil. Takyto experiment je zvlast zaujimavy, ked Studenti
pouziju techniku z predchadzajuceho popisu (t.j. zachytavanie gul6¢ky do krabice kratko po jej
opusteni vystrelovaca). Tento postup brani Studentom vizualne odhadovat, kde dopadne gul6cka.
Stanovte rychlost vystrelu podla predchadzajuceho popisu.

Posurite zostavu tak, aby bola gulé¢ka vystrelovana z konca stola.

Pomocou kinematiky vypocitajte bod dopadu.

Polozte jeden alebo dva kusky znackovacej voskovanej pasky do tohoto miesta.
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5. Otestujete vase predpovede.

Doplnok €.1 - Zmernite rychlost vystrelu a zopakuje predchadzajuce kroky 1-5.

Doplnok ¢.2 - Urobte dalSich devat pokusov. Vypoc¢itajte rozptyl dostrelu a bo¢ny rozptyl vzhfadom na
vasu predpoved.

Predpoved bodu dopadu projektilu z pociatocnej rychlosti a uhla
Postupujte rovnako ako pri predchadzajucom experimente, tentokrat vSak vystreflujte gulé&ky pod
rozliénymi uhlami.

Pokus o zasiahnutie ciela

Vyzvite Studentov, aby zasiahli gul6¢kou konkrétny ciel na prvy pokus. Napriklad, nech vystrelia
guld&ku horizontalne zo stola tak, aby dopadla do prazdnej plechovky. Maju na to len jeden pokus,
predtym si vS§ak mézu urobit lubovolny pocet merani na ¢o najlepSie stanovenie rychlosti vystrelu. Pri
merani rychlosti im nedovolte, aby vystrefovali gul6¢ku mimo stola. Rad$ej im len $pecifikujte, Ze
gulécka bude musiet byt vSeobecne ,zachytena“ otvorenou krabicou.

RieSenie problémov
RieSenie problémov a Casto kladené otazky najdete na www.vernier.com/til/4196

Informéacie o opravach

Ked ste skusili kroky rieSenia problémov, ale vas senzor ma stale nejaky problém, kontaktujte
technickd podporu cez kontaktny e-mail alebo telefén autorizovaného zastipenia Vernier na
Slovensku www.vernier.sk. Pomdzeme vam stanovit, ¢i je potrebné poslat vas senzor do opravy. V
pripade potrebnej opravy vam poskytneme informacie ako poslat senzor do opravy.

PrisluSenstvo a nahradné diely

Polozka Objednavaci kéd

Zastavovac projektilov PS-VPL

PodloZka merania €asu letu projektilu TOF-VPL

Demonstrator nezavislosti pohybov IOM-VPL

Mikro USB kébel. CB-USB-MICRO

USB-C na mikro USB kébel CB-USB-C-MICRO

Voskovana paska (300 feet) WXT-VPL

Kovova guldcka (6 ks) STB-VPL

Ochranné okuliare (2 ks) GGL-VPL

Ruéna pumpa PUMP-VPL
Zaruka

Zaruéné podmienky na uzemi Slovenska sa riadia podmienkami vydanymi distributorom vyrobkov
Vernier na Slovensku, ktoré su su¢astou dodavky vyrobku, a ostatnymi platnymi zakonmi. Vylu¢enie
z0 zaruky: Zaruka predpoklada normalne pouzivanie vyrobku v sulade s jeho navodom na pouzitie za
beznych laboratornych podmienok. Pod zaruku nespada nespravne pouzitie vyrobku, jeho poskodenie
vonkajsimi vplyvmi, zmena jeho konstrukcie uzivatelom a podobné udalosti. Zaruka sa tiez nevztahuje
na bezné opotrebovanie a spotrebny material, ak takyto material vyrobok obsahuje. Vylu€enie zo
zaruky: Zaruka predpoklada normalne pouzivanie vyrobku v sulade s jeho navodom na pouzitie za
beznych laboratornych podmienok. Pod zaruku nespada nespravne pouzitie vyrobku, jeho poSkodenie
vonkajsimi vplyvmi, zmena jeho konStrukcie uzivatelom a podobné udalosti. Zaruka sa tiez nevztahuje
na spotrebny material, ak takyto material vyrobok obsahuje. Zaruka kryje len pouzitie pre ucely vyuky.


http://www.vernier.com/til/4196
http://www.vernier.com/ps-vpl
http://www.vernier.com/tof-vpl
http://www.vernier.com/iom-vpl
http://www.vernier.com/cb-usb-micro
http://www.vernier.com/cb-usb-c-micro
http://www.vernier.com/wxt-vpl
http://www.vernier.com/stb-vpl
http://www.vernier.com/ggl-vpl
http://www.vernier.com/pump-vpl

Znehodnocovanie

S pouzitymi elektronickym zariadenim a batériami sa musi nakladat osobitne, v sulade s legislativou,
ktora pozaduje prisluSné nakladanie s tymito vyrobkami, ich opatovné vyuzitie a recyklaciu. Ich
znehodnocovanie podlieha predpisom, ktoré mozu byt v réznych krajinach a regiénoch rézne.
Znehodnotené zariadenia je potrebné odovzdat za ic¢elom ich recyklovania na prislusné zberné
miesta. Spravnym znehodnotenim tychto vyrobkov prispejete k spravnemu nakladaniu s odpadom, k
jeho opatovnému vyuzitiu a recyklacii. Zabranite tym moznému negativnemu vplyvu na zivotné
prostredie a na zdravie fudi, ku ktorému by mohlo dojst pri nespravnom nakladani s odpadom.
Recyklovanie materialov poméaha chranit prirodné zdroje. Dal$ie informacie o zbere a recykl4cii
pouzitych vyrobkov ziskate na miestnych uradoch, od sluzby zberu odpadov, alebo na predajnom
mieste, kde ste si vyrobok kupili.

== Tento symbol znamena, Ze tento vyrobok sa nesmie vyhadzovat do bezného domového odpadu.

POTVRDENIE FCC ZHODY

Tento pristroj bol testovany a spliuje limity pre pristroje triedy B, podla ¢asti 15, pravidiel FCC. Tieto
limity su stanovené za uc¢elom oddévodnenej ochrany proti rusivym interferenciam pri domovych
instalaciach. Zariadenie generuje, pouziva a méze vyzarovat radiofrekvenénu energiu, a ak nie je
nainstalované a pouzivané v sulade so svojim navodom na obsluhu méze spdsobovat rusivé
interferencie v radiokomunikacii. Nie je vSak zaru¢ené, Ze sa pri urditych instalaciach interferencie
nevyskytnud. Ak tento pristroj interferuje s radiovym alebo televiznym prijmom, ¢o je mozné stanovit
jeho vypnutim a zapnutim, uzivatel by sa mal pokusit odstranit interferencie jednym z nasledujucich
sposobov:

Zmerite orientaciu alebo umiestnenie prijimacej antény.

Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

Zapoijte zariadenie do inej sietovej zastréky, nez do ktorej je zapojeny prijimac.
Obratte sa o pomoc na predajcu alebo na skiseného radio/TV odbornika.

FCC upozornenie
Toto zariadenie splfiuje ¢ast' 15 pravidiel FCC. Jeho pouzivanie podlieha tymto dvom podmienkam:
(1) toto zariadenie nesmie spdsobovat rusivé interferencie

(2) toto zariadenie musi akceptovat akukolvek prijatu interferenciu, vratane interferencie, ktord méze sposobit’ jeho nespravnu
funkciu.

Upozornenie na RF expoziciu

Zariadenie je v stlade s limitmi expozicie radiovym frekvencidm stanovenymi pre neregulované prostredie. Anténa (antény)
pouzité tymto vysielaom nesmu byt spolone umiestnené ani pracujlce v spojeni s inou anténou alebo vysielatom.
Upozorfiujeme vas, Ze zmeny alebo Upravy, ktoré nie su vyslovne schvalené stranou zodpovednou za zhodu, mézu viest k
strate vasho opravnenia na prevadzku tohto zariadenia.

IC vyhlasenie
Toto zariadenie je v stlade, bez vynimky, s Industry Canada RSS normou (normami). Jeho pouzivanie podlieha tymto dvom
podmienkam:

(1) toto zariadenie nesmie spdsobovat rusivé interferencie

(2) toto zariadenie musi akceptovat akukolvek prijatu interferenciu, vratane interferencie, ktora méze sposobit' jeho nespravnu
funkciu.

Industry Canada - Trieda B Tento digitalny pristroj neprekracuje limity triedy B pre vyZarovanie radiovych vin digitalnym
zariadenim, ako je uvedené v smernici o zariadeniach spdsobujtcich ru$enie, nazvanej ,Digitalne pristroje”, ICES-003
Industry Canada. Jeho pouzivanie podlieha tymto dvom podmienkam: (1) toto zariadenie nesmie spdsobovat rusivé
interferencie

(2) toto zariadenie musi akceptovat akukolvek prijatu interferenciu, vratane interferencie, ktord méze sposobit’ jeho nespravnu
funkciu.

Za ucelom znizenia potencialneho radiového rusenia inym pouzivatelom, by mal byt typ antény a jej zisk zvolené tak, aby
ekvivalentna izotropicky vyzarovana energia (EIRP) nebola vacsia, ako je povolené pre Gspe$ni komunikaciu.



Upozornenie na RF expoziciu: Zariadenie je v stlade s limitmi expozicie radiovym frekvencidm stanovenymi pre
neregulované prostredie. Anténa (antény) pouzité tymto vysielaéom nesmu byt spolo¢ne umiestnené ani pracujlce v spojeni
s inou anténou alebo vysielatom.

Poznamka: Tento vyrobok je citlivym meracim zariadenim. Pre dosiahnutie najleps$ich vysledkov
pouzivajte len dodané kable. Nevystavujte toto zariadenie rusivym elektromagnetickym zdrojom, ako
su mikroviny, monitory, elektrické motory a elektrické spotrebice.
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Go Direct, Graphical Analysis, LabQuest a iné, tu uvedené znacky, su v Spojenych Statoch nasimi
ochrannymi znamkami alebo registrovanymi ochrannymi znamkami. VSetky ostatné tu uvedené
znacky, ktoré nie su nasim vlastnictvom, su majetkom svojich vlastnikov, ktori mézu alebo nemusia s
nami suvisiet, byt s nami v spojeni alebo byt nami sponzorovani.

Slovna znacka a loga Bluetooth® su registrovanymi ochrannymi zndmkami Bluetooth SIG, Inc. a ich
pouzitie spoloénostou Vernier Software & Technology je licencované. Ostatné ochranné znamky a
chranené nazvy su majetkom ich prislusnych vlastnikov.

Vernier Software & Technology

13979 SW Millikan Way Beaverton, OR 97005-2886
www.vernier.com

Slovensko: PMS Delta s,r,0, Fandlyho 1 07101 Michalovce
www.pmsdelta.sk

Vernier

Preklad: Peter Spisak, 2021
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