Sada zmieSavania farieb
(Kéd CM-OEK)

Pomocou tejto jednoduchej sady, v spojeni so su¢astami Vernierovej optickej
sady (kéd: OEK), mdzete robit experimenty s aditivnym a subtraktivnym
mieSanim farieb. Sada pozostava z LED osvetlovacieho telesa s troma farbami, z
tienidla a zo spojnej SoSovky.

Trojfarebné LED osvetlovacie teleso obsahuje vykonné LED v troch farbach RGB
(Cervena, zelena, modra). Jednotlivé farebné zloZky sa daju regulovat pomocou
troch potenciometrov, ktoré su na zadnej strane telesa.

Sada zmieSavania farieb vyzaduje kovovu drahu z Vernierovho dynamického
systému (kod: VDS). Draha sa da zakupit’ aj samostatne (kdéd: TRACK).
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Zostavenie.

Pre aditivne zmieSavanie farieb sa zostavuje osvetlovacie teleso, SoSovka a
tienidlo tak, aby sa vytvaral redlny obraz. AvSak tak, aby bolo tienidlo mierne
mimo bodu zaostrenia, aby sa tri farebné obrazce len &iasto¢ne prekryvali.
Typické, vhodné hodnoty pre dodanu So8ovku s ohniskovou vzdialenostou 20 cm
su: 400 cm medzi SoSovkou a zdrojom svetla a 70 cm od tienidla.




Priklad aditivneho obrazu:

Poznamky: Farebné prevedenie obrazkov je len priblizné. Je skreslené
vlastnostami senzora fotoaparatu a obrazovky pocitaca, v pripade vytlacku aj
farebnym profilom tlaiarne a papiera. V praxi sa potenciometre ¢erveného,
zeleného a modrého svetla nastavia tak, aby sa v strede obrazca dosiahla ¢o
najlepSia biela. R6zni pouZivatelia méZu mat na fakt, aka biela je najlepSia,
mierne odlisné nézory.

Pre subtraktivne mieSanie farieb sa vytvori divergujuci kuzel svetla a tienidlo sa
nastavi tak, aby bolo osvetlenie rovnomerne biele. Typicka poloha SoSovky je 50
cm od zdroja svetla a tienidlo 20 cm od So3ovky.

Ak chcete vytvorit subtraktivny farebny obrazec, podrzte v toku svetla medzi
SoSovkou a tienidlom ceruzku.
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Priklad subtraktivneho obrazu:

Toto nastavenie umoZziiuje unikatne vytvorit' aj kombinovany obraz, v ktorom su v
jednom obraze obidva obrazce, aditivny aj subtraktivny. Zostavte sadu pre
aditivne zmieSavanie farieb a v toku svetla pred tienidlom podrzte nejaky matny
(nepriehladny) objekt.
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Je to velmi zaujimavy obrazec, pretoze od okraja k stredu su farby postupne
zoradené az do bielej a potom opacne az do Ciernej. V kazdom bode sa primarne
svetelné farby nachadzaju oproti sekundarnym tlacovym farbam a sekundarne
svetelné farby oproti primarnym tlaGovym farbam.

Dalsie moznosti.

Tri nezavislé ovladace pre Cervend, zelend a modru farebnu zlozku umoznuju
pomocou zmien intenzity jednotlivych zloziek vytvarat rozlicné odtiene farieb.

Tienidlo je najprv rovhomerne biele, pomocou ovladatov mozete v3Sak vytvorit
rozli¢né odtiene:

Aj ked je ich rozsah ovela mensi ako su miliény farieb vytvarané beznymi
pocitaovymi monitormi a televizormi, je vSak dostatoCne presvedcivy.
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Dal$im priestorom na skimanie je vzhlad farebnych objektov osvetlenych
svetlami rozli€nych farieb a ich kontrast na rozlic(nom farebnom pozadi.

Na bielom tienidle a na Ciernej ploche su farebné body a celok pozorujeme pri
siedmych rozli¢nych svetlach vytvorenych réznou kombinaciou LED: RGB
(=,biela®), RG, RB, GB, R, G a B. Vysledkom su dramatické pozorovania:

RGB
RG RB
GBR
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DalSou moznostou je vytvaranie ,farebnych tieflov* pomocou subtraktivnej
farebnej techniky a prekazky v tvare tyCe, napriklad ceruzky. Vzhladom na
orientaciu troch svetelnych zdrojov su vysledky pri horizontalnej a vertikalnej
polohe tyCe rozli¢né:
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