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Softvérova kompatibilita

InO-Bot je mozné pouzivat v spojeni s PC s Windows 7, 8 alebo 10, vybavenymi kompatibilnym
Bluetooth radiom.

InO-Bot je tieZ mozné pouzivat s tabletmi systému iOS (iPad 4 alebo novsie).

InO-Bot je kompatibilny s Bluetooth verzie 3.0/4.0 + EDR alebo novsimi.

Nabijanie InO-Bot

Zasunite prilozeny USB kabel do USB konektora napajania na spodku InO-Bot.

Druhy koniec USB kabla zasurite do volného USB portu pocitaca, alebo do bezne dostupne;j
USB nabijacky.

Ak mate samostatne dodavanu nabijaciu stanicu pre InO-Bot, polozte InO-Bot na fu a zapojte
sietovy kabel.

Ak je potrebné InO-Bot nabit, vSetky RGB LED budu blikat na ¢erveno.

Pocas nabijania, trvalo svieti na ¢erveno LED indikacia nabijania.

Po uplnom nabiti, LED indik4cia nabijania zhasne.

Nabitie Uplne vybitej batérie InO-Bot trvé asi 4 hodiny.

Pri Gplne babitej batérii je mozné pouzivat InO-Bot asi 5-6 hodin pri beznej prevadzke, alebo
asi 3 hodiny pri nepretrzitej prevadzke.



Upozornenia tykajuce sa batérie

InO-Bot je najajany nabijatelnou litium polymérovou batériou, ktoru nie je mozné pouzivatelom
vymieriat. Batéria ma parametre 3,7V/1500 mAh.

Nabijatelné batérie sa smi nabijat’ len pod dohladom dospelej osoby.

Konektor napajania sa nesmie skratovat'.

Pravidelne kontrolujte konektor nabijania, USB kabel, kryty a ostatné ¢asti robotickej hracky. Pri
akomkolvek poskodeni akejkolvek ¢asti, roboticki hracku nesmiete dalej pouzivat. Pred dalsim
jej pripadnym pouzivanim poziadajte o jej opravu.

Poskodené batérie a elektronické sucasti nepatria do bezného domového odpadu, ale musia
byt znehodnotené alebo recyklované v stlade s prisluSnymi predpismi o odpade z batérii a
elektronickych zariadeni.

Osetrovanie a udrzba

AK je to potrebné, utierajte InO-Bot len suchou méakkou utierkou.

Nevystavujte InO-Bot nadmernému teplu a slneénému Ziareniu.

Dbaijte, aby InO-Bot nepriSiel do kontaktu s vodou alebo inymi tekutinami.

Ak malujete alebo lepite nie€o na pridavné kryty, pred ich pouzitim na InO-Bote vyCkajte, kym
nevyschnu.

V pripade vyboja statickej elektriny sa moze stat, Ze InO-Bot prestane pracovat. Resetujte ho
vypnutim a opakovanym zapnutim.

Upozornenie

InO-Bot pripajajte len na Standardné USB zdroje, transformatory a nabijacky, ktoré nevykazuju
Ziadne poruchy ani poskodenia. Zdroje, transformatory, nabija¢ky, konektory, kable a akékolvek
ich iné sucasti musia byt pravidelne kontrolované, ¢i nie s poskodené. Pri akomkolvek ich
poskodeni sa nesmu viac pouzivat na nabijanie robotickej hracky, ale musia byt opravené
alebo nahradené novymi.

Pouzitie InO-Bot v spojeni s i0OS zariadenim

Lightning nabijaci konektor). Do iPadu si stiahnite aplikaciu InO-Bot app z Apple

InO-Bot je kompatibilny s tabletmi iPad (iPad 4 alebo novSimi, tieto tablety maja g
App Store.

Bluetooth spojenie s iPadom

InO-Bot nie je potrebné manualne sparovat s iPadom.

1. Zapnite InO-Bot.

2. Spustite na iPade InO-Bot app.

3. Aplikacia automaticky vyhl'ada volny InO-Bot. Ak je uz InO-Bot spojeny s iPadom, nie je k
dispozicii pre iné spojenie.

Rada pri pouziti viacerych InO-Botov a iPadov su¢asne:

Zapnite vSetky InO-Boty a iPady, ale nespustajte na iPadoch aplikaciu InO-Bot app. Teraz
spustite InO-Bot app len na jednom iPade, iPad ngjde nejaky InO-Bot a spoji sa s nim. Spustite
potom InO-Bot app na druhom iPade a tak postupne popripajajte vietky iPady a InO-Boty.



Obrazovka InO-Bot App

Indikécia pripojenia InO-Botu /

Dotykom do tohto priestoru sa otvori toto
zobrazené okno.

Ked je InO-Bot pripojeny, udaje zo
senzorov sa budl zobrazovat na tejto liste.

Rohové senzory vzdialenosti a senzory
sledovania Ciar.

Hodnoty senzorov

Svetlo 0 az 255
Zvuk 0 az 255
Vzdialenost 0 az 255
IR - infraCerveny 255 az 0 (nizSie hodnoty = viac IR svetla

Vzorové programy

Existuje mnozstvo pripravenych vzorovych programov. Dostanete sa k nim tak, Ze kliknete na
OPEN podla nasledujuceho obrazku:
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Sample: Automatic headlights

Sample: Draw a hexagon

Sample: Emargency vehice ghts

Sample: Explorer

Sample: LED pettens

Sample: Proximity sensors

Sampiec Sound and g sensing

Program

Popis

Automatic headlights
(automatické svetla)

Draw a hexagon (nakresli
Sestuholnik)

Emergency vehicle lights
(blikajuce svetla ako na
sanitke)

Explorer (prieskumnik)

LED Patterns (LED
obrazce)

Proximity sensors
(senzory priblizenia)

Sound and light sensing
(aktivacia senzorov zvuku
a svetla)

V tmavSom prostredi sa viac rozsvietia predné svetla.
Pero sa da do dolnej polohy a zacne pohyb v tvare $estuholnika.

LED 1,4,5 a 8 blikaju ¢erveno a modro.

Pohyb s vyhybanim sa prekazkam detegovanymi senzormi vzdialenosti.

Rozsvietia sa horné LED v r6znych farbéach.

Pri aktivacii najblizSieho zo senzorov priblizenia sa rozsvietia LED 1,4,5
alebo 8.

Pri dosiahnuti nastavenej rozhodovacej urovne zvuku sa rozsvietia LED 4
a 5. Pri dosiahnuti nastavenej rozhodovace Urovne osvetlenia sa
rozsvietia predné svetla.
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Modifikovanie if Blokov w

1. Posurite niektory z if blokov na pracovnu plochu.
Dotykom na ikonu ozubenia zobrazite panel moznosti.

2. Opakovanym dotykom na na ikonu ozubenia panel
moznosti uzavriete.

3. Modifikovany if blok zostane na pracovnej ploche.
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InO-Bot
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Motory

Zatacky

Predné svetla
RGB svetlo

Prehravany zvuk
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Jeden pohyb je max. 127 cm. Vac¢sie hodnoty
vyvolaju postupny pohyb.

Jeden pohyb je max. 180°. Va¢Sie hodnoty
vyvolaju postupny pohyb.

Pozrite zoznam zvukov dalej
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Var ablas

Zvuky

e | pee | xyeten
Index Zvuk Index Zvuk Index Zvuk |

0 1 10 a 17 1c

1 2 11 b 18 1d

2 3 12 c 19 1e

3 4 13 d 20 1f

4 5 14 e 21 1g

5 6 15 f 22 2a

6 7 16 g 23 2b

7 8 24 2c

8 9 25 2d

9 10 26 2e

27 2f

28 29

29 3a




